projektni natjeCaj za izradu idejnog arhitektonsko - urbanistiCkog rjesenja uredenja prostora

Ovaj natjeCajni rad je idejno arhitektonsko - urbanistiCko rjeSenje uredenja prostora Batarije u Trogiru. Zona zahvata se nalazi u prostoru smjeStenom na
zapadnom dijelu povijesne jezgre Trogira, i omedena je s tri strane morem, a prema gradu granicu zahvata Cini Ulica Hrvatskog proljeca 1971.Prostor koji je
predmet ovog zahvata, karakterizira prvenstveno povijesna slojevitost koja se naSim predlozenim rjeSenjem pretvara u urbanistiCki koncept. Specificnha
povijesna slojevitost koju nalazimo unutar zahvata, pokusava se maksimalno respektirati, pri Cemu se kvalitetni povijesni slojevi nastoje iskreno prezentirati i
stvoriti razliite prostorne jedinice koje potom, uz suvremeni i suzdrzani prostorno - oblikovni izriCaj, pretvaramo u prostore za rekreaciju, Setnju, kulturu,
odmor i drugo. Pri tome ovim rjeSenjem, postujuci projektnu zadacdu i konzervatorske smjernice, nastojimo zadrzati ljudsko mjerilo te stvoriti prostore koji, bez
obzira na heterogenost povijesnog nasljeda, funkcija, i oblikovanja, imaju zajednicki urbanisticki nazivnik, zadrzavaju karakter mjesta, te postuju vizure te
kadrove prema gradu i iz grada. Zahvatom u prostoru te urbanistiCko - arhitektonskim oblikovanjem naglaSavamo povijesne elemente ali ih suvremenom
interpretacijom i tretmanom pretvaramo u nositelje suvremenih aktivnosti. Ocrtom ostataka gradskih zidova i predzida, s potencijelnim otvaranjem
interesantnih toCaka arheolosSkih ostataka omogucava se uvid u najstarije slojeve grada. SrediSnja zona zadrzava slobodan karakter, a zatvara se dvjema
vertikalama: Kastela Kamerlengo na Jugu i Kule Sv. Marka na Sjeveru. Distinkcijom suvremenog oplo€enja od travnate povrSine, dodaje se element
memorije povijesne nogometne tradicije. IlzmijeStanjem Glorijeta marSala Marmonta, ispred obalne linije, stvara se joS jedna fokusna tocka, a gradska riva
formira terasasto prema zapadu, Cime se stvara prostor za Setnju, promatranje, pracenje dogadanja na Glorijetu ili uzivanje na suncu i moru. Koncept
urbanistickog rjeSenja zahvata nastojao je, oCuvanjem pozitivnih karakteristika povijesne situacije te primjenom navedene situacije na zadanu zadacu,
donijeti novu urbanu kvalitetu Zivotu grada, gradana i posjetilaca. Organizacija prostora se bazira na analizi postojecCe situacije koja je, za razliku od
kompaktne urbane strukture starog dijela grada, prostorno slobodna, otvorena prema linijama komunikacija, te u srediSnjem dijelu, oko sadasnjeg
nogometnog igraliSta, zatvorena za prolaznike. PremjeStanjem postojeCeg nogometnog igraliSta na drugu lokaciju, omogucilo je redefiniciju prostorne
organizacije, te uvodenje novih prostornih funkcija u slobodnom prostoru. Pri tome se karakter prostorne otvorenosti i slobodnog prostora pokusao zadrzati,
te su mu se dodale nove i potrebne funkcije. Analizom glavnih komunikacijskih pravaca, formirale su se slobodne zone za organizaciju sadrzaja razliCitog
karaktera. SrediSnje mjesto zauzima prostor izmedu Kastela Kamerlengo i Kule Sv. Marka, na kojem se formira multifunkcijska povrSina s uzduzno
postavljenom gradskom lodom unutar koje se smjestaju potrebni sadrzaji - turistiCki informacijski ured, cafe bar i javne sanitarije. Zapadno od te slobodne
povrSine zadrZzava se zona travnjaka nogometnog terena veli€ine primjerene Skolskom igralistu, kao memorija nogometne tradicije ali i prostor razliCite vrste
rekreacije za buduée generacije te potencijalni prostor za razli€ita okupljanja, velike koncerte i slicno. Gradskom lodom, srediSnji je prostor odijeljen od
intimnije zone parka unutar kojeg je smjeStena kuc¢a Puovi¢ koju predlazemo urediti, oCistiti od naknadnih dogradnji i prenamijeniti u zgradu djecjeg vrtica, pri
¢emu se sjeverno dvoriste ureduje u uredeno igraliSte djec€jeg vrtica, dok se postojeci park juzno od kuée Puovié¢ ureduje u javno djecje igraliSte. Juzna obala
tretira se kao nastavak gradske rive do Kastela Kamerlengo, a prosSirenjem linije ruba rive oko glavne kule Kastela, omogucava se kvalitetnije povezivanje
rive i novo uredenog trga na krajnjem jugozapadnom uglu otoka. Zapadna obala dozivljava potpunu preobrazbu izmjestanjem Glorijeta marSala Marmonta,
ispred obalne linije i redizajnom morske obale terasama u kamenu, C¢ime se obala postaje gledaliSte za dogadanja u Glorijetu ili promatranje prirode.
Zapadna Setnica zavr$ava na sjevernoj Setnici oplo€enoj u zoni uz travnjak, i nasipanoj sljunkom do mora i oko Kule Sv. Marka.
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Predlozenim rjeSenjem, pokusali smo u potpunosti ispuniti zadanu projektnu zadacu, te prostornom organizacijom
omoguciti ne samo prezentaciju povijesno - arhitektonskih artefakata, ve¢ dodatnim sadrzajima omoguditi njihovo
koriStenje za nove i potrebne namjene. U Zelji za iskrenoS¢u u tretmanu, funkcionalno razli€iti sadrzaji "pakiraju” se u
volumenski kompaktne jedinice koje se oblikovno i fizicki odvajaju od povijesnog naslijeda. Definiranjem linija
kretanja uvlaCenjem posjetilaca unutar objekata, te putem ophodnih galerija, trijemova, mostova i pasaza na tim se
mjestima formiraju povrsine koja daju mogucnost ulaza u sve glavne sadrzaje te stvaraju prostor koji komunicira u
svim smjerovima. U parteru dvorista Kastela Kamerlengo, formira se novi soliterni funkcionalni element smjesten po
obodu dvorisSta, kojim se zadovoljavaju potrebe za dodatnim sadrzajima, a koji se ne mogu osigurati unutar
postojecih prostora Kastela. U njemu je smjesten ulazni trijem s prostorom recepcije i prodaje ulaznica, cafe bar,
garderoba, sanitarije i spremiste, dok se na krovu formira galerija za posjetitelje te prostor tehnike. Unutar ostalog
dijela dvorista ureduje se parter u kamenu te blago poviSena natkrivena pozornica. Po potrebi, i u ovisnosti od vrste
dogadanja, na nadstresnicu je moguce montirati filmsko platno, a u stropu nadstreSnice moguce je izvesti rasvjetu i
ozvucCenje prostora. U prizemnom dijelu glavne kule smjeStena je prodaja suvenira, dok se postojeCe kameno
stubiste iz dvoriSta koristi za prilaz ophodnoj stazi na razini gornjeg zavrSetka vanjskih zidina, kojom se kruzno
obilazi cijeli Kastel. Na ophodnoj stazi smjesteni su info totemi a u kulama izloZbeni panoi i vitrine. Kula Sv. Marka,
tretira se kao artefakt sam po sebi, a u prizemnoj i katnoj prostoriji omogucava se povremena izlozba tradicijske
bastine. Projektom je predvideno uredenje poda prizemlja te uredenje stubista i ograda. Glorijet marSala Marmonta,
sukladno projektnoj zadaci, izmijeSta se zapadno i koristi za manje priredbe, a obala ispred Glorijeta oblikuje kako bi
se formiralo gledaliste za dogadanja. Glorijet se gradevinski obnavlja u potpunosti prema izvornom stanju i
posdtavlja na novi postament u moru, te povezuje s obalom pjeSackom vezom. Specificnu povijesnu slojevitost koju
nalazimo unutar urbanisti¢ko - prostornog zahvata, nastojimo istim arhitektonskim izriCajem tretirati i unutar zahvata
na pojedinim gradevinama. Metoda prezentiranja povijesnog naslieda i maksimalne distinkcije u oblikovanju i
tretmanu novo projektiranin elemenata, primjenjuje se i unutar zahvata koji ¢e uci u realizaciju, a vezu se na
postojeéa tri povijesna gradevinska sklopa. Volumenski, suvremeni se elementi odmi¢u od povijesnih gradevina i
oblikovanjem minimalistickim vokabularom distanciraju u karakteru tretmana materijala. Suvremeni zahvati u
prostoru, koriste tradicionalne materijale poput kamena ali i uporabu Celika u corten zavrSnoj obradi i elemenata od
bijelog betona. Maksimalno iskreno, dodani funkcionalni elementi se oblikovanjem i u materijalu odvajaju od
postojeCeg nasljeda. Rasvjeta i dodana oprema je suzdrzanog oblikovnog izricaja, i neutralnih boja i obrada
povrsina.
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urbana oprema

Predlozena urbana oprema predstavlja oblikovni zavrSetak urbanisti¢kog rjeSenja
primjenom suvremeno interpretiranih tradicionalnih materijala i zanata
suzdrzanim oblikovanjem, repeticijom karakteristicnih oblikovnih elemenata
oprema postaje Cvrsti element prostora, prepoznatljiv u parteru i vizurama grada.
Fiksnu opremu c¢ine rasvjetni stupovi glavnog SetaliSta s pripadnim nosacéima
bicikla i klupama, kante za otpatke i modularne klupe postavljene u prostoru.
Preporu€a se izbor ostale tipske urbane opreme minimalistickog dizajna -
rasvjetni stupovi, podna rasvjeta i slicno. Mobilni dio opreme predstavljaju

sjeverna plaza parkiraliste sjeverna riva

priviemene montazne trubine za gledatelje i modularne pozornice koje se ] ] :
postavljaju ovisno o dogadanjima. Takoder, projektom se pokusSalo unificirati ] | .
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B ODNA RASVIETA zapadna obala trg travnjak gradska riva

led linijska rasvjeta u metalnom okviru
ugradena u kamenu plohu trga

PODNA RASVJETA STOJECA RASVJETA

led rasvjeta na metalnom stupu

led reflektorska rasvjeta u kucistu !
boja stupa crna

ugradena u plohu oko tvrdava

prostor se formira premijeStanjem glorijeta na prostor ispred
obale pri ¢emu se formiraju kaskadne povrSine koje se sa
Setnice spustaju do mora Sto dopusta razli€ito koriStnje obale
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gradski trg kao zavrSetak gradske rive
predstavlja novo uredeno mjesto za
okupljanje, Setnju i manje predstave
postavljanjem pomi¢ne pozornice
kamenim oplo¢enjem u vrsti i formatu
postojeée gradske rive, nastavlja
postoje¢e oblikovanje i dovrSava ga
akcentuiranjem  podnom linijskom
rasvjetom

na sjevernom dijelom trga formira se
vodena zavjesa vodoskocima koji
odvajaju gradski trg od travnate
povrSine na sjeveru

memorija tradicije igranja nogometa u
prostoru batarije zadrzava se u manjem
formatu Skolskog igraliSta a travnata
povrsina poprima razli¢ite funkcionalne
moguénosti  koriStenja a ne samo
nogometa prostor je moguce Koristiri za
igru djece, Setnju, odmor, sunc¢anje ili
odrzavanje vec¢ih dogadanja pri ¢emu je
naglasak na jedinstvenosti zelene
travnate povrsine koja ostavlja dojam
slobode i prostranosti kao Sto su
stanovnici trogira i naslijedili od
prethodnih generacija

nastavak gradske rive do prostora
kastela kamerlengo doprinosi
jedinstvenosti prostora sa dosadasnje
uredenim prostorom obale. nastavak
pristaniSta za brodove produzuje se do
tvrdave kamerlengi a kamenim
oplo€enjem u vrsti i formatu postojece
gradske rive, nastavlja se postojece
oblikovanje sjeverno od rive stvara se
nova ploha oblikovana akcentuiranim
vertikalama palmi kao prijelaz ka
postoje¢em parku ispred kuce puovi¢
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urbanistiCko -

oprema interijera

STOJECI ELEMENT

korpus corten ploCevina
izlozbeni dio ustakljen
unutradnjost bojana

VISECI PANELI

korpus corten plo¢evina
izlozbeni dio ustakljen
unutrasnjost bojana

1

INFO TOTEM
korpus corten plo¢evina

kamene ploCe —

Oprema interijera predstavlja nastavak nacina oblikovanja vanjskih prostora te
arhitektonskog rjeSenja primjenom suvremeno interpretiranih
tradicionalnih materijala i zanata suzdrzanim oblikovanjem. Repeticijom
karakteristi€nih oblikovnih elemenata koji se koriste u ekstrerijeru, oprema
postaje &vrsti element prostora, prepoznatljiv u vanjskim i unutarnjim prostorima
koji se opremaju. Fiksnu opremu ¢Cine razliCite vitrine za izloSke te police i pultevi
za postavu izlozbi. Mobilni dio opreme interijera predstavlja izabrani namjestaj
koji se nastavlja na minimalistiCki izriCaj fiksnog dijela opreme. Rasvjetna tijela
takoder su odabrana kao jednostavna led rasvjeta, stojeca ili vise¢a sa stropa, pri
¢emu sve vitrine za izloSke imaju vlastitu led rasvjetu. Interijerski, svi zahvati koji
se apliciraju u prostorima, a predstavljaju suvremenu intervenciju, koriste se
ponovno materijali eksterijera, corten plo€evine i prirodni bijeli beton.

STOJECI ELEMENT

korpus corten plo€evina
izloZbeni dio ustakljen
unutrasnjost bojana
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STOJECA POLICA

korpus corten plo€evina
izloZbeni dio otvoren
unutrasnjost bojana

STOLAC GLEDALISTA

stolac od polipropilena
antracit boja

corten plo€evina
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ugradbena podna rasvjeta
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DETALJ SPOJA KAMENIH ZIDINA

S OPLOCENJEM PODA

kamene ploCe —

tlocrt

corten plo€evina

led traka bijeli beton
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DETALJ SPOJA POZORNICE
S OPLOCENJEM PODA
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led rasvjeta na metalnom kucistu
crna boja

led rasvjeta na metalnom kucistu
crna boja
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glorijet marsala marmonta




